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Matriz — Prova de equivaléncia a frequéncia do 3° Ciclo — Disciplina: Tecnologias da Informag¢&o e Comunicacdo - Cédigo n° 24
2021 — 2022
12 e 22 Fase — Prova Escrita
(Duragéo 90 minutos)

Enguadramento legal da prova: Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho, alterado pelo Decreto-Lei n.° 17/2016, de 4 de abril, Despacho normativo n.° 1-A/2017, Despacho normativo
n.°4A/2018, de 14 de fevereiro e Despacho normativo n.°3A/2019, de 26 de Fevereiro. Despacho normativo n.°3A/2020, de 5 de marco, alterado pelo pelo Decreto-Lei n.° 14-G/2020.
Despacho Normativo n® 10-A/2021. Despacho Normativo n.° 7-A/2022, de 24 de margo.

Tipologia da prova g .
Objeto de Avaliagdo polog P Critérios Gerais

de Classificagcao*

Aptidbes, Capacidades e Tipologia e
_ Conteudos/Dominios _ Cotacao
Conhecimentos N° de itens
- A prova é cotada na escala de 0
Seguranca, responsabilidade e | Seguranca, responsabilidade e a 100 pontos e a classificacao a
respeito em ambientes digitais. respeito em ambientes digitais. Grupo | atribuir a cada resposta é
Investigar e pesquisar. Comunicar e expressa por um ndmero inteiro.
Adotar uma atitude critica, refletida e | colaborar. Constituido por: Total
responsavel no uso de tecnologias, 20 pontos - As respostas ilegiveis ou que

ambientes e servigos digitais.

Investigar e pesquisar

Planificar estratégias de
investigacdo e de pesquisa a realizar
online.

- Itens de selecdo
(escolha mdltipla)

4 a 10 questdes

ndo possam ser claramente
identificadas sédo classificadas
com zero pontos.

- Se for apresentada mais do que
uma resposta ao mesmo item, so
é classificada a resposta que
surgir em primeiro lugar.




Comunicar e colaborar

Mobilizar estratégias e ferramentas
de comunicacéo e colaboracéo.

Criar e inovar

Explorar ideias e desenvolver o
pensamento computacional e
produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a:

- estratégias e ferramentas digitais
de apoio a criatividade, recorrendo
a:

- Aplicacbes digitais de
representacdo de dados e estatistica
(Microsoft Excel — Folha de Célculo);
o Aplicacdes de edicdo e tratamento

de imagem (Adobe Photoshop);

Criar e inovar.

Aplicacbes de edicao e tratamento de
imagem (Microsoft Word e Canva);

Criar e inovar.

Aplica¢bes digitais: criar, editar e
apresentar (Microsoft Power Point).

Grupo Il
Constituido por:
- Itens de construcéo

- Itens de selecao
(escolha mudltipla)

1 a 10 questdes

Grupo Il
Constituido por:
- Itens de construgéo

- Itens de selecao
(escolha mdltipla)

1 a 5 questbes

Total
40 pontos

Total
40 pontos

- E da responsabilidade do aluno
a gravacao sistemética do
trabalho efetuado no computador.

- O ndo guardar os ficheiros e/ou
pastas no suporte digital, invalida
a correcdo dos mesmos, o que
implica a atribuicdo de zero
pontos as referidas questdes

Itens de selecéo
Escolha maltipla:

- a cotacao total do item s6 é
atribuida as respostas que
apresentem de forma inequivoca a
Unica opgéo correta.

- Todas as outras respostas sédo
classificadas com zero pontos,
incluindo as respostas em que seja
assinalada uma opc¢éao incorreta,
ambigua e/ou mais do que uma
opcéo.

Itens de construcgéo

- Os itens que envolvam a
construgéo de férmulas, as
pontuacdes atribuidas a cada item
sdo fixas e ndo existem cotacdes
intermédias.

- Nos restantes itens de
construcéo, os critérios de
classificac@o das respostas
apresentam-se organizados por
etapas e/ou por niveis de
desempenho.




- A cada etapa e/ou a cada nivel de
desempenho corresponde uma
dada pontuacgéo

Material:

¢ Caneta ou esferogréfica de tinta indelével, azul ou preta, como material de escrita.
e Computador (fornecido pela escola) com o software necessario.

¢ Pen onde sera guardada a prova (fornecida pela escola).

o Nao é permitido o uso de corretor (riscar se necessario).




