e

L7

(A

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DO BOM SUCESSO

g REPUBLICA
%~ PORTUGUESA
IDUCACAD

PLANIFICAGAO DAS ATIVIDADES 2023-2024

ACADEMIA JUNIOR ETWINNING

Objetivos (expressos em
metas observaveis) para
o ano letivo 2023-2024

Acgoes Estratégicas de Aprendizagem Orientadas para o
Perfil dos Alunos

Articulagao
(com outras estruturas
educativas)

Critérios de
avaliacao

Resultados esperados*

- Desenvolver competéncias-

-chave nas areas da
comunicacao, da resolucao
de problemas, do
pensamento critico e
criativo, do relacionamento
interpessoal e da autonomia.
- Contribuir para a
implementacao do PADDE
através da criacao de redes
de trabalho colaborativo
entre escolas europeias, com
recurso as TIC, de forma a
desenvolver o espirito de
cidadania europeia.
- Promover a formacao
integral dos alunos como

cidadaos.

. Participacao nas atividades lancadas pela Organizacao
Nacional de Apoio eTwinning.

. Desenvolvimento do projeto eTwinning “Play, Learn
and Gamify Together” com as escolas parceiras da
Roménia, da Estonia, da Bulgaria, da Italia e da Turquia.
. Participacao em iniciativas de seguranca digital.

. Realizacao de visitas de estudo.

. Celebracao de datas comemorativas com exposicao de
trabalhos diversos.

. Divulgacao das atividades desenvolvidas no website e

nas redes sociais do Agrupamento.

. Comunidade escolar:
docentes titulares de

turma/diretores de

turma e pais e
encarregados de
educacao.

. Escolas parceiras.

. Instituicdes locais.

Outros Clubes e
Projetos do
Agrupamento.

. Biblioteca escolar.

- Assiduidade dos
alunos.

- Qualidade das
producoes

realizadas.

- Trabalho
colaborativo  entre

pares.

Capacidade de
autoavaliacao e

espirito critico.

- Envolvimento dos alunos
em iniciativas que tornam a
aprendizagem mais

envolvente e motivadora.

- Desenvolvimento de
competéncias-chave ao
nivel linguistico, cultural e

digital.

- Consciencializacao de

pertenca a Unido Europeia.

- Fomento da colaboracao
entre alunos de diferentes

paises e culturas.

- Obtencao do Selo de

Qualidade eTwinning no




- Promover o respeito pela

diversidade.

- Descobrir culturas,
tradicoes e habitos
diferentes.

- Envolver a comunidade

educativa na escola.

projeto “Play, Learn and

Gamify Together”.

*0os resultados esperados devem ser avaliados de forma quantitativa ou pelo seu grau de execucgao.

A Mentora eTwinning
Susana Varela



